Namsmatsverkefni
Eining 3

[ steerdfraedihluta adalndmskra er sérstakur kafli um namsmat. Par er 16gd ahersla & ad pad
skuli vera fjolbreytt og gefa nemendum teekifeeri til ad beita mismunandi vinnubrégdum.
Einnig kemur fram ad meta purfi haefni nemenda til ad takast 4 vid steerdfreedileg vidfangsefni
og greina hvada pekkingu peir hafa 6dlast. I Einingu 3 (kennarabok) er fjallad um ymsar leidir
vid namsmat, svo sem skrifleg, munnlega og verkleg prof, gatlista, sjalfsmat og mat 4 hop- og
einstaklingsverkefnum. I Einingu 7 er sjonum sérstaklega beint ad matinu sjalfu, p.e. hvernig
meta megi lausnir nemenda, umraedur peirra, vangaveltur og adferdir.

Mikilveegt er ad ndmsmat sé 1 g6du samreemi vid steerdfreedindm nemenda. Peir purfa ad fa
verkefni vi0 heefi og hafa adgang ad hjalpargdgnum vid lausn peirra. Hafa parf i huga ad
skriflegar lausnir syna sjaldnast alla pa pekkingu sem nemendur bua yfir. Med pvi ad fylgjast
med peim takast & vid verkefnin og reeda vid pa um trlausnir peirra getur kennari safnad
frekari upplysingum. Pannig 60last hann yfirsyn sem er mikils virdi pegar nam er skipulagt.

Utbtin hafa verid namsmatsverkefni vid helstu efnispeetti i Einingu 3. Gert er rad fyrir ad eitt
og eitt verkefni i senn sé lagt fyrir bekk, minni hépa eda einstaklinga. Nemendur purfa ad fa
gb60an tima til ad glima vid hvert peirra og gott er ad kennari raedi vid pa og hlusti & samreedur
sem flestra & medan verkefni er unnid. Verkefnin eru midud vid efni hverrar lotu og hvers
pema en naudsynlegt getur verid ad breyta peim og laga pau ad nemendum.

[ adferdahluta adalnadmskrar 1 steerdfraedi eru sett fram markmid sem eiga ad efla
steerdfreedilega hugsun, dhuga 4 greininni og feerni 1 ad takast 4 vid margs konar verkefni. I
inntakshluta eru sidan sett fram markmid fyrir fimm efnispeetti. Hér fyrir nedan fylgir tafla par
sem merkt hefur verid vid aherslupeetti { hverju namsmatsverkefni.
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Lota 1
30 haeda turn X X X
Krakkarnir vid Apafléa X X
Pema 1: Leikféng
Leikfong X X X X X X
Veislan mikla X X X
Vegir liggja til allra atta X X X
Lota 2
Listaverk X X X
Nytjahlutur X X X
Fra 50 - 80 X X X X
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30 haeda turn

Byggdu 30 haeda turn ur sentikubbum.

Er haegt ad skipta honum i tvo jafnhaa turna?

Hve margir kubbar verda i hvorum?

S

Er haegt ad skipta honum i prja jafnhaa turna?

Hve margir verda pa i hverjum?

Er haegt ad skipta 30 haeda turni & fleiri vegu pannig ad allir

turnarnir verdi jafnhair?

Hve margir verda pa i hverjum turni?

FTITPIIDDID
e Hvada litur er algengastur hja pér?

¢ En hja bekkjarfélaga pinum?

T

Flokkadu kubbana eftir lit.

Skradu fjdlda peirra i sulurit.

o
SEe
T

S

Lota 1 - Namsmat |
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Krakkarnir vid Apafléa

Glimdu vid eftirfarandi deemi. Notadu kubba eda talnagrind.
Teiknadu mynd eda skrifadu hvernig pu leysir deemin.

Audur Loa er ad lesa spennandi bok.
Bokin er 37 bladsidur. HUn er buin med
27 bladsidur. Hve margar a hun eftir?

Asdis er ad safna fétboltamyndum.

Hun a 16 myndir. Pabbi hennar
gefur henni 8 myndir i vidbét.
Hve margar a hun pa?

Fyrir 5 arum var Audur Léa 3 ara.
Hve gédmul er hun i dag?

Josep & mikid af teiknimyndablédum.
Hann gefur Audi 11 bl6d.

P4 & hann 18 bl&d eftir.

Hve mikid atti hann i upphafi?

Sigurpér hjolar i skélann a hverjum degi. A einni viku hjélar hann
20 kildmetra. Hve langt hjélar hann & dag?

Lota 1 - Namsmat Il
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ooy

Leikfong &

Pu att sjalfsagt mérg skemmtileg leikféng. Hvada leikfédng
eru til i skélanum?

Rannsakadu eitt nanar.
Mundu ad skra nidurstédur pinar skipulega.

Athugadu til deemis eftirfarandi paetti:

Leikféng — Namsmat |
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Veislan mikla

Josep og Sigurpér eetla ad halda veislu og
bjéda 6 krokkum. Peir baka skuffukdku
og skera hana i 24 bita. Hve marga bita
getla peir a mann? Peir azetla ad hver
burfi 1/2 litra af gosi. Hve marga litra
burfa peir ad kaupa?

Einn af gestunum er Audur Léa. Hun dkvedur ad leggja praut fyrir
veislugesti. Hun segir: Eg hugsa mér télu, legg 5 vid hana og dreg svo
8 fra. Pa fee ég 12. Hvada tdlu hugsadi ég mér?

Asdis er flj6t ad svara. Nu skalt pu bua til adra praut, segja krakkarnir
vid Asdisi. Hjalpadu henni.

Notadu hjalpargégn. Ljuktu vid deemin.

15-9= 38-8= 24 -5 =

10+ 3 - =9 5+ -2=8 4 — +4=4
+ + =20 + + =20
+ + =060 + + =60

Leikféng — Namsmat Il
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Strandkot
S

Vegir liggja til allra atta

Adalbodl
Brusastadir

Mundakot

Johann gengur fra Litlu HIid i Strandkot ad hitta Gudrunu.
Pau ganga sidan saman ad Adalbdli i kaffi til Pérdisar.
Hvad hefur J6hann pé gengid langt?

Pordis fer i 6kuferd & nyja métorhjolinu sinu. HAn byr & Adalbdli.
Hvad ekur hun langt ef hun fer i heimsdkn a alla baeina?

Gunnhildur er stédd i Strandkoti. HUn er buin ad finna nokkrar hring-
leidir sem hana langar til ad préfa. Finndu ut hvada leidir pad eru.

Leid 1
4 9 7 5
S— A—>» M—)» L—»S

Hve I6ng er pessi leid?

Leid 2 er 18 kilobmetrar.
Han liggur fra S —p

Leid 3 er 22 kilobmetrar.
Han liggur fra S —p

Pormundur eetlar ad hjdla fra Mundakoti ad Brusastédum.

Hve margar leidir getur hann farid?

Hver er lengst?

Hver er styst?

Leikféng — Namsmat Il
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Listaverk

PuU parft ad nota pappaform, graen og raud.
Veldu pér sex form og radadu peim saman i
fallega mynd.

Teiknadu myndina a bladid.

Skradu hvada form pu notadir.

rautt

greent

Skodadu 6ll formin.
Hvad getur pu fundid marga dlika prihyrninga?

Hvad getur pu fundid marga dlika rétthyrninga?

Budu 6ll formin til & pinnabretti.
Teiknadu hvert peirra 4 pinnabrettisblad.

Lota 2 - Namsmat |
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eru tidar ferdir ad ruslafétunni til ad ydda. Jéhann stingur
upp a pvi ad buinn verdi til kassi & hvert bord undir
yddid sem teemdur verdi i lok hvers skdladags.

skeeri
Hannadu slikan kassa med bekkjarfélaga pinum. \&
y *'-@

5=/

limband

Nytjahlutur

Vantar eitthverja hluti i skélastofuna pina?

Oft geta nemendur buid til nytjahluti fyrir skdlastarfid.

Eitt af pvi sem skapar vandraedi i bekknum hans Gudna /

Hve stér er kassinn ykkar?
Hve margir sentikubbar komast ofan i hann?

Teiknadu mynd af kassanum.

Hve mikid ydd kemur & einum degi & pinu bordi?

Lota 2 - Namsmat Il
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Fra 50-80

Fylltu i t6fluna.

52 55 57 62

66 69 72 77

79

Hve langt er & milli 52 og 627
Hve langt er & milli 51 og 677
Hve langt er & milli 59 og 727
Hvar lendir pu ef pu byrjar é@ og ferd sjo afram?

Hvar lendir pu ef pu byrjar a|66|og ferd sjo til baka?

Hvad notadir pu

Budu 58 til med kubbum. margar tuga|engjur?

Teiknadu mynd.
En einingar? o

Hvada fjdlda ertu med ef pu baetir 6 einingum vid?

Hvad ertu pa med marga tugi og einingar? o

Hvad parftu ad baeta vid mérgum kubbum til ad vera med 1007?

Budu til hlidstaed daemi fyrir kennara pina eda bekkjarfélaga.

J

Lota 1 - Namsmat Il



Namsmatsverkefni
Eining 4

[ steerdfraedihluta adalndmskra er sérstakur kafli um namsmat. Par er 16gd ahersla & ad pad
skuli vera fjolbreytt og gefa nemendum teekifeeri til ad beita mismunandi vinnubrégdum.
Einnig kemur fram ad meta purfi haefni nemenda til ad takast 4 vid steerdfreedileg vidfangsefni
og greina hvada pekkingu peir hafa 6dlast. I Einingu 3 (kennarabok) er fjallad um ymsar leidir
vid namsmat, svo sem skrifleg, munnlega og verkleg prof, gatlista, sjalfsmat og mat 4 hop- og
einstaklingsverkefnum. I Einingu 7 (kennarabok) er sjonum sérstaklega beint ad matinu sjalfu,
p.e. hvernig meta megi lausnir nemenda, umraedur peirra, vangaveltur og adferdir.

Mikilveegt er ad ndmsmat sé 1 g6du samreemi vid steerdfreedindm nemenda. Peir purfa ad fa
verkefni vi0 heefi og hafa adgang ad hjalpargdgnum vid lausn peirra. Hafa parf i huga ad
skriflegar lausnir syna sjaldnast alla pa pekkingu sem nemendur bua yfir. Med pvi ad fylgjast
med peim takast & vid verkefnin og reeda vid pa um trlausnir peirra getur kennari safnad
frekari upplysingum. Pannig 60last hann yfirsyn sem er mikils virdi pegar nam er skipulagt.

Utbtin hafa verid namsmatsverkefni vid helstu efnispeetti 1 Einingu 4. Gert er rad fyrir ad eitt
og eitt verkefni i senn sé lagt fyrir bekk, minni hépa eda einstaklinga. Nemendur purfa ad fa
gb60an tima til ad glima vid hvert peirra og gott er ad kennari raedi vid pa og hlusti & samreedur
sem flestra & medan verkefni er unnid. Verkefnin eru midud vid efni hverrar lotu og hvers
pema en naudsynlegt getur verid ad breyta peim og laga pau ad nemendum.

[ adferdahluta adalnadmskrar 1 steerdfraedi eru sett fram markmid sem eiga ad efla
steerdfreedilega hugsun, dhuga 4 greininni og feerni 1 ad takast 4 vid margs konar verkefni. I
inntakshluta eru sidan sett fram markmid fyrir fimm efnispeetti. Hér fyrir nedan fylgir tafla par
sem merkt hefur verid vid aherslupeetti { hverju namsmatsverkefni.
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Pema 2: Péstur
Peningamal X X X
Fjégur horn og fjorar hlidar X X
Lota 3
Talnaglugginn X X
Mérg hundrud X X X
Pema 3: Mold og grjét
Med hverju meelir pu? X X X X
i g66u formi X X
Lota 4
Upp og nidur X X X X X
Hvad verdur eftir? X X
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Nafn

Fining4 /A NAMSGAGNASTOFNUN

1KR
Peningamal

Notadu kennslupeninga.

() 1OKR
Joéhannes 4 (% @ Hve miklu parf hann ad baeta vid til ad eiga ?

1OKR 1OKR 1OKR 1OKR
Bgrqbora a 1:?% «?g ’-g‘% «?‘% Hve mikid vantar hana til
a elga :

Magnus & 120 krénur. Getur hann
keypt sér baedi ispinna og sleikjo?

Ragnheidur og Johanna eetla ad kaupa ad kaupa
@og % Hve mikid purfa pezer ad borga?

Marind keypti sér . Pa atti hann 58 krénur eftir. Hve mikid atti
hann i upphafi?

Reiknadu.
+ 34 kr. = 90 kr. 90 kr. + = 140 kr.
75 kr. — 32 kr. = 100 kr. = 77 kr. =
100 kr. - kr. = 35 kr. - 25 kr. =50 kr.

Postur - Namsmat |
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Fjogur horn og fjorar hlidar

e

Lengd:

Meeldu rétthyrninginn.

Breidd:

Ummal:

Hvad parftu marga @ til ad pekja hann?

Teiknadu rétthyrning sem er 3 cm & breidd og 5 cm a lengd.

Hvert er ummalid?

Hve stér er rétthyrningurinn?

Teiknadu rétthyrning sem hefur ummalid 18 sentimetra.

Hver er lengdin? Hver er breiddin?

Skiptu rétthyrningnum i tvennt.
Budu til mynstur i annan helminginn.
Spegladu pad i hinn helminginn.

Postur - Namsmat Il
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Talnaglugginn

Skodadu i talnagluggann.

87 74 68

62 13 41
57 27

Hvada tolur eru leegri en 507

Hvada tolur hafa 7 i einingaseeti?

Hvada tolur eru sléttar?

Hvada tveer télur eru samanlagt 707

Radadu télunum eftir staerd.

Bogi var ad leika sér ad pvi ad bua til télur. @ @ E

Hann var med prju talnaspjold.

Budu til tvaer adrar t6lur fyrir hann.

Hvada tveggja stafa télur getur hann buid til med 5 i tugasaetinu?

Veldu pér prjar toélur D D D

Budu til nokkrar tveggja stafa télur med peim.

s T

Hann var kominn med télurnar 25 og 95.

Lota 3 - Namsmat |
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Morg hundrud

Skradu fjdldann.

oo

oo

Skradu talnarodina.

Skrifadu prjar télur sem eru haerri en 575.

Skrifadu prjar télur sem eru leegri en 575.

Fylltu i eydurnar

242 *O, 242 *3, 375 T2 .
375 20, 500 —20, 500 2 »

NU parftu ad nota vasareikni.
Sladu inn =
Hve oft parftu ad yta a (=) til a8 komast upp i 5007

Hve oft parftu ad yta a (=) til ad komast upp i 1000?
Slasuinn (B)(IQ) D @) =

Hve oft parftu nt ad yta & (=] til ad fa 0?

Lota 3 - Namsmat Il
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Med hverju meelir pu?

Meaelitaeki

Haed a staur

Pyngd & pakka

Lengd & sjonvarpspeetti

Magn af vatni

Hita i frystikistu
Breidd a bladi

Veldu pér meeliteeki og prja hluti sem pu getur maelt med maelitaeki pinu.
Giskadu fyrst og maeldu svo.

Hiutur Agiskun Meeling

' Eg er meliteki.
Eq er oft sivalningur.
Eq meli i litrum.

' Eg er meliteki.
Eq er long og mjo.
Eq hef morg strik

Eg er oft rétthyrningur.

Hver er, ég?

Sigrun er ad flytja til Bretlands og ma hafa 20 kil6 af farangri i flugid.
Hun verdur pvi ad senda eitthvad af détinu sinu med pdsti. Hvada
téskur getur hun tekid med sér i flugid? Hve moérg kild parf hun ad
senda?

Mold og grjot - Namsmat |

6 kil 5 kild 3 kild 4 kild
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| godu formi
PuU parft ad nota pinnabretti og teygjur.

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] BUéU til huS-
°* o o s Hvada form
e o & o e notadir pu?

I Budu til skip.

e Hvada form

L notadir pu?

A e o e e Budu til tvo

o o o o e o o o o s misstéra
fimmhyrninga.

A N L Budu til tveer

e o o o e e e e e Olikar myndir ur
pbremur prihyrningum.

Ljuktu vid
° . ° . ° ° . ° ° mynstrlé

Mold og grjot - Namsmat Il

e Budu til fleiri mynstur og myndir & pinnabretti.
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Upp og nidur

Haltu afram med mynstrin.

2, 4, 6, 8,
4, 8,

30, 27, 24,
50, 45, 40,

Helmingurinn af
[2 er 6.
24 er tvifalt meira
en |2.

Helmingi minna Tala Tvofalt meira

20
14
42

Teiknabumyndaf4 +4+4+4+4=5-4=20

Kolbrun & 6 pér af sokkum. Hve marga sokka a hun?

=

Lota 4 - Namsmat |
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Hvad verdur eftir?

Syndu a talnalinu.

Syndu med litum.

48 -9 = 32-8= 62 - 24 =

Reiknadu i huganum.
18-7 = 17-9 = 39-5-=

28-7 = 19 -11= 41-5=

[ 2. R. eru 23 nemendur. [ 2. S. eru fimm fzerri nemendur. Hve margir
nemendur eru i 2. S.?

[ 2. E. eru 19 nemendur. i 2. E. og 2. S. eru samtals 42 nemendur. Hve
margir nemendur eru i 2. S.?

Fylltu i eydurnar. Veldu pér hjalpargdgn.

35 - =25

49 18 = 31 -16 =22

75-25= 43 - =15 -10 =

63 -8 =

0 63
46— 24 =

0 46 .

Lota 4 - Namsmat Il
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