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Deilingarspil
Þetta spil er byggt upp eins og spilið veiðimaður. Á hverju spili 
er deilingardæmi eða samsett deilingar- og frádráttardæmi. 
Slagur fæst með því að fi nna fjögur jafngild spil. Í stað þess að 
spyrja: áttu níu eða kóng? spyrja leikmenn til dæmis: áttu spil 
með útkomunni 7? Sá vinnur sem safnar fl estum slögum.
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